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Teoria gier

Cel: Zapoznanie stuchaczy z narzedziami teorii gier i jej gléwnymi zastosowaniami we wspol-
czesnej ekonomii. Nacisk polozony zostanie na formalne modelowanie zjawisk ekonomicznych za
pomoca jezyka teorii gier niekooperacyjnych i kooperacyjnych.

Ocena: 100% egzamin koricowy.
Literatura: Maschler, Solan, and Zamir (2013), Fudenberg and Tirole (2002)

Dodatkowa literatura: Myerson (1991), Osborne and Rubinstein (1994), Gibbons (1992) or
Aumann and Maschler (1995).

Wiele zastosowan teorii gier jest oméwionych w ksiazce Rasmusen (2006). Wprowadzenie do
teorii gier mozna takze znalez¢ w podrecznikach w jezyku polskim: Malawski, Wieczorek, and
Sosnowska (2004) oraz Straffin (2004).

Semestralny plan zajec:

W1. Krétkie wprowadzenie do teorii gier niekooperacyjnych. Gra w postaci strategicznej (de-
finicja). Definicja odwzorowania najlepszej odpowiedzi. Réwnowaga Nasha w strategiach
czystych (PSNE). Rozwiniecie gry o strategie mieszane. Réwnowaga Nasha w strategiach
mieszanych (MSNE). Zastosowania teorii gier w na rynkach oligopolistycznych: modele
Cournota oraz Bertrandta ze zréznicowanym produktem. Strategiczna komplementarnosé
i substytucyjnosé.
literatura: Fudenberg and Tirole (2002): 1

W2. Ewolucyjna stabilno$¢ i inne koncepty réwnowagi dla gier strategicznych (réwnowaga sko-
relowana oraz réwnowaga drzacej reki). Definicja strategii ewolucyjnie stabilnej (ESS).
Zaleznosé pomiedzy strategiami w réwnowadze Nasha (czystej 1 mieszanej), a ESS. Gry
Bayesowskie
literatura: Fudenberg and Tirole (2002): 2, 6

W3. Gry w postaé rozwinietej (ekstensywnej) z doskonala informacja. Historia gry. Réwnowaga
Nasha w grze rozwinietej. Réwnowaga doskonala (ze wzgledu na pod-gry, SPNE). Gry
przetargowe Rubinsteina. Gry w postaci ekstensywnej z symultanicznymi ruchami oraz
niepewnoscia. Gry z niekompletna informacja. Sekwencyjna racjonalnosé (SR) i staba
doskonata réwnowaga Bayesowska (WPBE). Réwnowaga sekwencyjna (SE).
literatura: Fudenberg and Tirole (2002): 3, 4.4, 8.1-8.3

W4. Strategie otwartej i zamknietej petli. Problem niespéjnosci czasowej decyzji. Gry powta-
rzalne skoriczong i nieskonczong liczbe razy. Twierdzenia kolezkow.
literatura: Fudenberg and Tirole (2002): 4.7, 5.1-5.3, 5.5-5.6

W5. Zastosowanie gier z asymetrig informacyjna. Negatywna selekcja. Screening oraz sygna-
lizowanie. Réwnowaga separujaca i pooling. Istnienie réwnowagi. Pokusa naduzycia i
wprowadzenie do konstrukcji optymalnych kontraktéw (jeden pryncypal i jeden agent).
literatura: Mas-Colell, Whinston, and Green (1995): 13-14

W6. Aukcje. Aukcje z prywatnymi i niezaleznymi wartosciami. Podstawowe typy aukcji: aukcja
angielska i holenderska, (zamkniete) aukcje pierwszej i drugiej ceny. Twierdzenie o réwno-
waznosci zyskéw/wyplat. Aukcje z prywatnymi, ale wspélzaleznymi waluacjami. Aukcje
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wspdlnej wartosci i przekleristwo zwyciezcy.
literatura: Milgrom (1989), McAfee and McMillan (1987)

W7. Problem arbitrazu oraz jego rozwiazanie. Aksjomaty rozwiazania oraz rozwiazanie Nasha.
Wprowadzenie do gier kooperacyjnych. Gry supperaddytywne. Gry w postaci charak-
terystycznej (TU). Gry wypukte. Rozwiazania gry (jadro) i warto$¢ Shapleya. Zasto-
sowania teorii gier w naukach politycznych. Glosowanie strategiczne. Wybrane indeksy
sity (Shapleya-Shubika i Banzhafa). Interpretacja indekséw poprzez losowanie decydenta
(Straffin).
literatura: Myerson (1991): 9

WS8. Egzamin
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