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Teoria gier

Cel: Zapoznanie stuchaczy z narzedziami teorii gier i jej gléwnymi zastosowaniami we wspol-
czesnej ekonomii. Nacisk polozony zostanie na formalne modelowanie zjawisk ekonomicznych za
pomoca jezyka teorii gier niekooperacyjnych i kooperacyjnych. Przy odrobinie szczescie omé-
wione zostang takze teoriogrowe podstawy réwnowagi ogdlnej i podstawy tzw. programu Nasha.

Ocena: 40% zadania domowe, 60% egzamin koricowy.
Literatura obowiazkowa: Fudenberg i Tirole (2002)

Literatura dodatkowa: Myerson (1991), Osborne i Rubinstein (1994), czy Gibbons (1992).
Wiele zastosowan teorii gier jest oméwionych w ksiazce Rasmusen (2006). Wprowadzenie do
teorii gier mozna takze znalezé w podrecznikach w jezyku polskim: Malawski, Wieczorek i So-
snowska (2004) oraz Straffin (2004).

Semestralny plan zajec:

W1. Krétkie wprowadzenie do teorii gier niekooperacyjnych. Gra w postaci strategicznej (de-
finicja). Definicja odwzorowania najlepszej odpowiedzi. Réwnowaga Nasha w strategiach
czystych (PSNE). Rozwiniecie gry o strategie mieszane. Réwnowaga Nasha w strategiach
mieszanych (MSNE).
literatura: Fudenberg i Tirole (2002): 1

C1. Zastosowania teorii gier w na rynkach oligopolistycznych: modele Cournota oraz Ber-
trandta ze zréznicowanym produktem. Strategiczna komplementarnosé i substytucyjnosé.

W2. Wybrane warunki dostateczne na istnienie réwnowagi Nasha. Dominacja silna i staba.
Iteracyjny proces skreslania strategii Scisle zdominowanych. Strategie racjonalizowalne.
Gry Bayesowskie
literatura: Fudenberg i Tirole (2002): 2, 6

C2. Ewolucyjna stabilnosé¢ i inne koncepty réwnowagi dla gier strategicznych (réwnowaga sko-
relowana oraz réwnowaga drzacej reki). Definicja strategii ewolucyjnie stabilnej (ESS).
Zalezno$¢ pomiedzy strategiami w réwnowadze Nasha (czystej i mieszanej), a ESS.

W3. Gry w postaé rozwinietej (ekstensywnej) z doskonala informacja. Historia gry. Réwnowaga
Nasha w grze rozwinietej. Réwnowaga doskonala (ze wzgledu na pod-gry, SPNE).
literatura: Fudenberg i Tirole (2002): 3

C3. Gry przetargowe Rubinsteina.
literatura: Fudenberg i Tirole (2002): 4.4
literatura uzupelniajaca: Osborne i Rubinstein (1990)

W4. Gry w postaci ekstensywnej z symultanicznymi ruchami oraz niepewnoscia. Gry z niekom-
pletng informacja. Sekwencyjna racjonalno$é (SR) i staba doskonata réwnowaga Bayesow-
ska (WPBE). Réwnowaga sekwencyjna (SE).
literatura: Fudenberg i Tirole (2002): 8.1-8.3
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C4.

W5.

C5.

W6.

C6.

Wr.

C7.

*WS.

Budowanie reputacji w grach powtarzalnych. Paradoks: chain-store oraz model Seltena,
Milgroma-Robertsa, Krepsa-Wilsona. Rola niepewnosci.

Strategie otwartej i zamknietej petli. Problem niespdjnosci czasowej decyzji. Gry powta-
rzalne skonczona i nieskoriczong liczbe razy. Twierdzenia kolezkéw. Podejécie Abreu, Pe-
arce 1 Stacchetti.

literatura: Fudenberg i Tirole (2002): 4.7, 5.1-5.3, 5.5-5.6

Zastosowanie gier z asymetria informacyjna. Negatywna selekcja. Screening oraz sygnali-
zowanie. Réwnowaga separujaca i pooling. Istnienie réwnowagi. Pokusa naduzycia i wpro-
wadzenie do konstrukcji optymalnych kontraktéw (jeden pryncypal i jeden agent).
literatura: Mas-Colell, Whinston i Green (1995): 13-14

Projektowanie mechanizméw. Implementacja. Twierdzenie Gibbarda-Satterthwaite’a. Pod-
stawy zbiorowego podejmowania decyzji. Twierdzenie Arrowa.
literatura: Fudenberg i Tirole (2002): 7

Aukcje. Aukcje z prywatnymi i niezaleznymi wartosciami. Podstawowe typy aukcji: aukcja
angielska i holenderska, (zamkniete) aukcje pierwszej i drugiej ceny. Twierdzenie o réw-
nowaznosci zyskéw/wyplat. Aukcje z prywatnymi, ale wspétzaleznymi waluacjami. Aukcje
wspolnej wartosci i przeklenstwo zwyciezcy.

literatura: Milgrom (1989), McAfee i McMillan (1987)

Problem arbitrazu oraz jego rozwiazanie. Aksjomaty rozwiazania oraz rozwiazanie Nasha.
Wprowadzenie do gier kooperacyjnych. Gry supperaddytywne. Gry w postaci charaktery-
stycznej (TU). Gry wypukle. Rozwiazania gry (jadro) i warto$¢ Shapleya. Aksjomatyzacja
wartosci oraz ich niekooperacyjna podbudowa (Dubey; Dubey-Shapley; Hart, Mas-Colell)
literatura: Myerson (1991): 9

Zastosowania teorii gier w naukach politycznych. Glosowanie strategiczne. Wybrane in-
deksy sity (Shapleya-Shubika i Banzhafa). Interpretacja indekséw poprzez losowanie decy-
denta (Straffin).

Teoriogrowe podstawy réwnowagi ogdlnej oraz tzw. program Nasha.
literatura: Serrano (2005)

Na ¢éwiczeniach zostana poruszone zastosowania teorii gier w wybranych obszarach oraz omé-
wione rozwigzania zadan domowych.

Osoby zainteresowane zastosowaniem teorii gier w strategicznych analizach biznesowych za-
praszam na mdj przedmiot: Ekonomia Galeziowa, a zastosowanie teorii gier w analizie rownowagi
ogblnej omawiamy na przedmiocie Modele Réwnowagi Ogdlnej. Ponadto studentéw zaintereso-
wanych ekonomia zapraszam takze na wyktady zaproszonych naukowcéw w ramach Seminarium
Ekonomicznego SGH (akson.sgh.waw.pl/se/).

Literatura

FUDENBERG D., J. TIROLE (2002): Game theory. MIT Press, Cambridge.

GIBBONS R. (1992): Game Theory for Applied Economists. Princeton University Press.

MALAwskI M., A. WIECZOREK, H. SOSNOWSKA (2004): Teoria gier w ekonomii i naukach
spotecznych. PWN.

MAs-CoLELL A., M. D. WHINSTON, J. R. GREEN (1995): Microeconomic theory. Oxford
University Press.


akson.sgh.waw.pl/se/

MCcAFEE R. P., J. MCMILLAN (1987): “Auctions and Bidding,” Journal of Economic Literature,
25(2), 699-738.

MiLGgroMm P. (1989): “Auctions and Bidding: A Primer,” Journal of Economic Perspectives, 3(3),
3-22.

MYERSON R. B. (1991): Game Theory: Analysis of Conflict. Harvard University Press.
OSBORNE M. J., A. RUBINSTEIN (1990): Bargaining and Markets. Academic Press, Inc.
——— (1994): A course in game theory. MIT Press.

RASMUSEN E. (2006): Games and Information: An Introduction to Game Theory. Blackwell
Publishers.

SERRANO R. (2005): “Fifty Years of The Nash Program, 1953-2003,” Investigaciones Econdmi-
cas, 29(2), 219-258.

STRAFFIN P. (2004): Teoria gier. WN Scholar, Warszawa.



